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MUSEES

ET MONDES VIRTUELS

Les liaisons numériques

en question

GRAND ENTRETIEN
—

LE JOUR OU LE MUSEE A SAISI LA MANETTE
Entretien avec Déborah Papiernik

A L’CEUVRE
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LE METAVERS-MUSEE AFRICAIN
par Mohamed Zoghlami

UN MUSEE SANS CORPS, MAIS PAS SANS VOIX

Récit d’'une expérimentation mondiale :
le Musée virtuel des sciences de 'Unesco
Entretien avec Isis Le Bas

LE MUSEE AUGMENTE,

ENTRE SAVOIRS ET EXPERIENCE
Prolonger l'interprétation

sans se substituer a la recherche
Entretien avec Nina Diamond

LE MF:TAVER§ COMME REVELATEUR
DE CAPACITES INSTITUTIONNELLES

Retour d’expérience du mus’X
par Aube Lebel

REPORTAGE
—

MOYA LAND
Un laboratoire virtuel pour le musée
par Florence Canarelli

FOCUS

LA LOI VA ENTRER DANS LE GAME
par Marie-Sophie de Clippele
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LE VIRTUEL} UNE QUESTION D’INTENTION
parChadi Abou:Sariya
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REGARDS CROISES

AU-DELA DE LA TECHNIQUE, LHUMAIN

Regards sur les conditions d’'une culture numérique

réellement démocratique
avec Nathalie Pinéde et Pascal Plantard

LA VOIX DE LA RECHERCHE
—

LE METAVERS COMME FAIT SOCIAL TOTAL

Une perspective anthropologique
entre rituels, appropriations et politique
par Olivier Servais

LA MUSEOLOGIE COMPUTATIONNELLE ENTRE AU MUSEE
De nouveaux horizons pour la médiation
Entretien avec Sarah Kenderdine

LART DE UEXPOSITION DANS LES METAVERS
par Marie Ballarini

LA REALITE VIRTUELLE, UN OUTIL SCIENTIFIQUE
AU SERVICE DU PATRIMOINE
par Pierre-Henry Bas et Yann Coello

SOFT POWER 3.0
La bataille des imaginaires
Entretien avec Olivier Mauco

POINTS DE VUE
—

DU BAL MASQUE A 'EFFET PROTEUS
Ce gque les mondes virtuels font au psychisme « in real life »
Rencontre avec Michaél Stora

BATIR UNE ARCHITECTURE RELATIONNELLE RESPONSABLE
par Elisabeth Gravil

LES DONNEES NE PARLENT JAMAIS SEULES
Entretien avec Valérie Schafer

LE MUSEE A-T-IL SA PLACE DANS LE METAVERS ?

Une question de narration
par Charlotte Clergeau
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D’AUTRES VOIX
—

LA TOILE A 360 DEGRES
Limmersion dans l'ceuvre d’art en question
par Titouan Le Guillou

REACTIVER LE REGARD
Le virtuel comme déclencheur d’attention
par Jeremy Van Vlem

VOUS AVEZ UN NOUVEAU MESSAGE
par Zganarell

FICTION
—

LES AVENTURES MUSEOGRAPHIQUES DE DESTELLA PATTERSON



