
Behind The Museum



Un constat

La pratique muséale numérique = tous les secteurs du musée

Ex. :

Administratif : missions internes, sécurisation des données, …

se font avec des outils numériques



Un constat

Mais…

… phase actuelle = appropriation des évolutions numériques

 Conservation : mutualisation de bases de données, numérisation des collections,
etc.

 Valorisation auprès des publics :
 Dans le musée : éléments scénographiques et interactifs, …

 Hors musée : réseaux sociaux, inventaires en ligne, …



Un constat

De nombreux établissement sont démunis face à ce développement
demandé (décret FWB, besoins des publics en évolution, …)

Manque de financement

Manque de moyens humains

Manque de personnel compétent

 …



Une rencontre

2019 : Franck de Meta-Morphosis

Ses objectifs :

 Préserver la mémoire des lieux
 Transmettre la fierté des

hommes
 En Belgique et à l’étranger

Une asbl + une sprl -> commercial



Un partenariat enrichissant

Une pizza, des idées :

MSW = acteur de terrain expert dans son secteur + recherche un
projet de valorisation numérique

M-M = matériel et expertise numérique + recherche des
collaborations avec les musées

Pourquoi ne pas s’entraider?



Un projet pilote…

Phase test :

 Valorise 12-15 musées wallons et une partie de leurs collections
patrimoniales 

 Auprès de publics wallons et internationaux

 Et surtout voir l’impact



Un projet pilote…

Le choix des musées ?

Plusieurs critères subjectifs MAIS = phase test
 Espaces inédits étonnants
 Caractère international des collections
 Type de collections et story telling
 …

Le tout en lien avec les projets belges et étrangers de M-M -> Win-
Win



…qui s’articule autour de trois axes 

I. Les visites virtuelles immersives 3D

II. Les contenus supplémentaires 

III. Les photographies artistiques 



I. Les visites virtuelles immersives 3D

 Numérisation en 360° et modélisation en 3D

 Un ou de plusieurs espaces inédits pour le public par musée



I. Les visites virtuelles immersives 3D
Espaces inaccessibles au public



Expositions temporaires terminées 

I. Les visites virtuelles immersives 3D



I. Les visites virtuelles 3D
Espaces muséaux amenés à être modifiés ou à disparaître



I. Les visites virtuelles 3D

Aspect technique :

 Caméra 360° dotée de 6 appareils photo de
134 mégapixels sur trépied

 Connectée par WiFi à une tablette supportant
le logiciel Matterport

Matériel prêté par Meta-Morphosis



I. Les visites virtuelles 3D

Procédure :

1) La tablette commande la capture des photos 360°



I. Les visites virtuelles 3D

Procédure :

2) Chaque photo 360° apparaît dans le logiciel sous la
forme d’une icône numérotée



I. Les visites virtuelles 3D

Procédure :

3) Le logiciel interprète

la succession de

photos 360° et propose

sur ordinateur une

modélisation 3D



Le projet s’articule autour de trois axes 

I. Les visites virtuelles immersives 3D

II. Les contenus supplémentaires 

III. Les photographies artistiques 



II. Les contenus supplémentaires 

Création de nouveaux contenus (vidéos et sons)

 Intégrés aux parcours vierges, ils donnent corps au projet

 Ils abordent :
 Les motivations de la numérisation de telle partie du musée
 Les problématiques du musée
 L’histoire et la philosophie du musée
 Un métier du secteur muséal
 Possibilité d’intégrer des contenus déjà existants
 …

 Sous-titres FR et EN pour une diffusion internationale



II. Les contenus supplémentaires 

Procédure :

1) Enregistrement des contenus in situ

2) Retouches et sous-titrage (FR/EN)

3) Hébergement des contenus

4) Intégration au sein des parcours virtuels



II. Les contenus supplémentaires 
2) Retouches et sous-titrage (FR/EN)



II. Les contenus supplémentaires 
3) Hébergement des contenus



II. Les contenus supplémentaires 
4) Intégration au sein des parcours virtuels



Le projet s’articule autour de trois axes 

I. Les visites virtuelles immersives 3D

II. Les contenus supplémentaires 

III. Les photographies artistiques 



III. Les photographies artistiques 

de pièces de collection qui…

 ont un caractère international (lien, origines, etc.)

et/ou

 ont un attrait esthétique intéressant pour le projet

et/ou

 ont une story telling

et/ou

 sont méconnues du public

Le tout en lien avec les projets belges et étrangers de M-M -> Win-Win



III. Les photographies artistiques 

Réalisées par Meta-Morphosis

MAIS

mises à disposition pour toute
exploitation non commerciale pour :

 Musées et Société en Wallonie

 Musées concernés



III. Les photographies artistiques 

 Prises par Meta-Morphosis = droit sur les photos

 Utilisation après validation par les ayants droits

 Et la signature d’un contrat



Les droits sur les contenus

 Parcours virtuels : tous les partenaires

 Contenus vidéos/sons : MSW et le musée
concerné

 Photographies artistiques : Meta-Morphosis



Quelles utilisations de ces contenus?

Meta-Morphosis
 Photos artistiques

 Ouvrages d’art et d’histoire(s)

 Projets événementiel (expositions,
réceptions, etc.) en Belgique et à l’étranger

 Promotion (médias sociaux)

 Si commercialisation : 30% des revenus
reversés au musée



Quelles utilisations de ces 
contenus?

Musées et Société en Wallonie
 Site internet du projet

 Promotion (cartes postales,
réseaux sociaux, Museozoom, …)

 Foires et salons

 …



Quelles utilisations de ces contenus?

 Et dans votre musée
 Scénographie ?

 Promotion ?

 Réseaux sociaux ?

 …



Progression

Musée international du Carnaval et du Masque
 Terminé

 Aquarium Muséum de l’Université de Liège
 Parcours terminé, contenus à réaliser

 Brasserie à vapeur de Pipaix
 Parcours terminé, contenus à réaliser

Musée de Folklore et des Imaginaires 
 Next

Maison de la Marionnette
 Next

https://my.matterport.com/show/?m=5AWJGMjS8A1
https://my.matterport.com/show/?m=MmLbViKqTnB
https://my.matterport.com/show/?m=VGwRbsau8vo
https://my.matterport.com/show/?m=VGwRbsau8vo


Site internet dédié en développement

 Carte de la Wallonie 

 Style minimaliste

 Seuls les participants seront affichés sur la carte

 Cliquer sur un musée renverra vers sa fiche
 Motivations de la participation au projet

 Liens vers la visite virtuelle

 Liens vers les contenus vidéos

 Illustrations artistiques



Et pour terminer, d’autres aspects?

 Une sauvegarde numérique des espaces 

 Contenus utiles pour les pré- et post-visites

 Utilisation sur smartphone et ordinateur

 Ne remplace pas la visite « physique » mais … l’incite!

Contact : romain.jacquet@msw.be

mailto:romain.jacquet@msw.be

